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LECTURA — CUVANT SI IMAGINE
Etapa judeteana
Editia a XIV- a, 21 martie 2026
Clasa a II-a
-barem de corectare si evaluare-

SUBIECTUL I Lectura — Cuvant (80 puncte)

1.
a)
b)
c)
d)
e)

Identifica titlul lecturii/cartii si numele autorului:
,,Sarea 1n bucate”, Petre Ispirescu
,,lepurele de catifea”, Margery Williams
,,Soricelul Rumegus”, Lavinia Braniste
,,Croitorasul cel viteaz”, Fratii Grimm
,,Povestea magarusului Incapatanat”, Vladimir Colin
1,5 puncte x 10 situatii =15 puncte

Noteazi cu A enunturile adevarate si cu F pe cele false:

F A F A F

2 puncte x 5 situatii =10 puncte

Descopera (pe orizontald si pe verticald), coloreaza in careul dat, folosind culori
diferite, ce jucarii avea Baiatul din lectura ,lepurele de catifea” si scrie cuvintele
descoperite in dreapta careului: IEPURE, LEU, SOARECE, CATEL, BARCA, CAL,
SOLDATI.

2 puncte x 7 situatii =14 puncte

Nota! Din totalul de puncte se vor scadea:
1 punct daca elevul coloreaza cu aceeasi culoare termenii descoperiti in careu;

2 puncte daca, in loc sa coloreze, elevul incercuieste termenii descoperiti in careu.

Taie cuvantul/cuvintele ,,capcani” care nu au legitura cu lecturile citite. Scrie pe linia
punctati doar termenul corect/termenii corecti:
a) leul delemn —— Calul de Piele
b) mijlocie — mare SAU
mierea —>» zaharul  SAU

mijlocie ——> micd gi mierea —p sarea
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c) motan —— soricel / soarece

d) argintie —> aurie sau floare ——fir de papadie
2 puncte x 8 situatii =16 puncte

Se evalueaza cu 2 p tdierea cuvantului ,,capcand” si cu 2 p scrierea termenului corect.

5. Numeroteazi, in ordinea logici a intimplarilor, ideile din lectura ,,Croitorasul cel

viteaz”:

10 | Desi este doar un simplu croitor, el rimane pe tronul imparatesc pentru ca a fost viteaz
si destept.

8 Cu multa istetime, croitorasul reuseste sa prinda un unicorn si un mistret fioros.

6 Tanarul ajunge la curtea unui Tmpdrat, unde toti cred cd este un mare razboinic.

4 Croitoragul se intdlneste cu un urias pe care il pacileste cd este puternic, folosind
branza si pasarea.

2 Impresionat de fapta sa, el isi coase un brau pe care scrie: ,,Sapte dintr-o loviturd.”

1 Un croitorag omoara sapte muste dintr-odata si se simte foarte curajos.

3 El pleaca in lume ca sa isi Incerce norocul, ludnd cu el o bucati de branza si o pasdre.

5 Apoi, croitorasul doarme in pestera uriasilor si scapa nevatadmat datorita istetimii sale.

7 Imparatul i cere si scape tara de doi uriasi, iar croitorasul ii face si se bati intre ei.

9 Drept rasplatd, tanarul primeste pe printesa ca sotie si jumatate din Tmparatie.

1,5 puncte x 10 situatii =15 puncte

6. Compune un cvintet, pornind de la cuvintul ,,cartea”, respectind regulile de realizare
a strofei.
1 punct x 10 situatii =10 puncte

NOTA: NU SE PENALIZEAZA SCRIEREA GRESITA A ORTOGRAMELOR CARE NU
SUNT STUDIATE IN CLASA A II-A !

Subiectul Il Lectura-imagine- 10 puncte

SUBIECTUL II (LECTURA - IMAGINE)

1. Corelarea cu lectura indicata 1 punct
RELEVANTA MESAJULUI

2. Puterea de sugestie: 4 puncte
Densitatea elementelor care
particularizeaza lectura din care s-a
inspirat: desenul trebuie sd reliefeze
casa care este cu ,,susu-n jos”, covorul
din sufragerie rulat, mobilele mici
scoase afard, cartile din biblioteca stau
teancuri pe hol, doi barbati impreund
cu tatdl leagd biblioteca cu sfori pentru
a o departa de la perete, mama care se
uitd in spatele bibliotecii etc.

Gradul de stapanire a tehnicii de lucru 1 punct

CALITATEA PLASTICA A Echilibrul compozitiei 1 punct

LUCRARII Culoare 1 punct

Fond 1 punct

ORIGINALITATE 1 punct

2|
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TO0TAL 10 puncte

10 puncte din oficiu

TOTAL: 100 puncte




